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3. Gewdulnschte Vorlage auswéhlen
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e ausfullbare Felder sind farblich markiert

e Springen zum nachsten Feld mit der Tab-Funktion

5. Datei speichern und/oder ausdrucken
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Mdogliche Funktionen von Medien

—————————————————————————————————————————————————————————————————————

—————————————————————————————————————————————————————————————————————

—————————————————————————————————————————————————————————————————————

sich mit anderen
austauschen

—————————————————————————————————————————————————————————————————————

_____________________________________________________________________

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Die Medien und ich
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Mein liebstes Medium Name:

1. Was ist dein liebstes Medium?
Schneide unten die passende Karte aus und klebe sie hier auf.
Oder male und schreibe selbst.

2. Warum hast du dich daflir entschieden?

3. Was gefallt dir daran am besten?

4. Erzahle, was du genau damit machst.

5. Suche dir einen Partner oder eine Partnerin.
Lest euch gegenseitig vor, was ihr geschrieben habt.

Q)
...................................................
. Computer | Biicher | Fernseher 1+ Spielkonsole
| Handy | CD-Player/Radio '  Zeitschriften Telefon |

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Die Medien und ich
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Das peinliche Foto im Internet Name:

Lisa trifft Katrin und Amina.
»Zeig uns doch mal deine grofl’e Narbe am Bein“,
sprudelt es aus Katrin heraus.

Lisa wundert sich:

»Woher weillt du, dass ich am Bein eine Narbe habe?*
»Tja, das habe ich auf einem Foto im Internet gesehen*,
sagt Katrin triumphierend.

.Welches Foto denn? ... Ach, lasst mich in Ruhe®,

ruft Lisa und rennt weg.

Im Unterricht flistern und kichern Katrin und Amina miteinander
und schauen zu Lisa. Machen sie sich etwa Uber sie lustig?

Nach der Schule erzahlt Lisa ihrer Mutter, was sie erlebt hat.
»ich glaube, ich weil3, welches Foto die beiden gesehen haben®, tiberlegt ihnre Mutter.
Sie findet das Bild auf der Seite des Karneval-Vereins.

,Da bin ich ja noch klein“, staunt Lisa, ,,und das Kostum ist voll peinlich.*
Soll ich dem Verein schreiben, dass sie das Bild I6schen sollen?, fragt Lisas Mutter.

»NO“, Lisa schittelt den Kopf, ,,mir doch egal, was die beiden bléden Kihe sagen.”

Spater denkt Lisa nach. Was Katrin und Amina meinen, ist ihr wirklich egal. Nicht aber,
was Anna oder Tarik denken. Friiher fand sie ein Superwoman-Kostiim gut. Heute nicht
mehr. AuBerdem sehen alle diese grof’e Narbe am Bein. Sie méchte nicht jedem
erzahlen, wie es zu dieser Narbe gekommen ist.

1. Wiirdest du an Lisas Stelle das Bild I6schen lassen? Begrtinde.

2. Wirde es dich stéren, wenn Fremde Fotos von dir im Internet sehen kénnten?

Kreuzean: X JaO NeinO

3. Was sollte deiner Meinung nach auf Fotos von dir selbst im Internet nicht zu sehen sein?

4. Was dirfen nur enge Freunde von dir wissen?

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Fotos im Internet

knicken
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Checkliste: meine Fotos im Internet Name:

Lies diesen Infotext.

Fotos im Internet kdnnen von jedem gesehen werden. Manchmal ist einem ein
Foto spater peinlich. Dann ist es schwierig, das Foto wieder vollstéandig zu I6schen.
Du solltest also gut Uberlegen, welche Fotos von dir ins Netz gestellt werden dirfen.
Auch Fotos, die du mit Freunden oder der Familie teilst, kdnnen weitergeleitet und
fur alle sichtbar werden.

Ubrigens darf dich niemand ohne Erlaubnis fotografieren. Das nennt man

das ,,Recht am eigenen Bild.” Genauso darfst auch du niemanden ungefragt
fotografieren und dieses Foto ohne Erlaubnis verschicken oder ins Netz stellen.

In der Schule oder in Vereinen zum Beispiel werden oft Fotos von Auffihrungen
oder Festen gemacht und ins Internet gestellt. Die Schule und Vereine fragen

aber immer vorher um Erlaubnis, ob man damit einverstanden ist, auf solchen
Fotos abgebildet zu sein.

.............................................................................................................................................................. knicken

Wenn andere Fotos von dir im Internet veroffentlichen wollen:
Welche Fotos wiirdest du erlauben — und welche nicht?

1. Besprich dich mit einem Partner oder einer Partnerin zu den Punkten unten.

2. Schreibe dann eine Checkliste in dein Heft.

Mein Wohnort: Was durfen Fremde Gber meinen Wohnort nicht wissen?

D Zum Beispiel: Auf Fotos darf man nicht sehen, in welcher Stadt ich wohne.
D Auf Fotos darf man nicht erkennen,

Mein Zimmer: Dirfen Fremde wissen, wie mein Zimmer aussieht?

D Zum Beispiel: Auf Fotos darf man mein Zimmer nicht sehen.
D Auf Fotos darf man

Mein Kérper: Was dirfen Fremde von meinem Karper nicht sehen?
Meine Familie: Was dirfen Fremde tber meine Familie nicht wissen?
Das mag ich: Was ich mag — dirfen das alle wissen?

AuRRerdem darf keiner wissen:

O

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Fotos im Internet
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Testet diese Kinder-Suchmaschinen!

Fullt die Tabelle aus.

(1)

Partner:

Diese Beschreibungen kdnnen euch helfen. Ihr kénnt aber auch eigene Beschreibungen finden.

das Suchfeld, sich bewegende Bilder, Bilder, Werbung, Nachrichten fur Kinder, Spiele

schon, langweilig, aufregend, lustig, durcheinander, ordentlich, ruhig, anstrengend

1. Schaut euch jede
Suchmaschine an.

Was fallt euch
als Erstes auf?

2. Wie gefallt euch
die erste Seite?

3. Gibt es auf der
Seite Werbung?

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien

Recherche im Internet
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Testet diese Kinder-Suchmaschinen! (2)  Partner:

4. Gebt in jede Suchmaschine das Wort Wal in das Suchfeld ein.
Wie beurteilt ihr die Ergebnisse ? Kreuzt an: X

ja @ mittel @ nein ®

fragFINN Helles Blinde
Kopfchen Kuh

©BO00|0|0|00|0

Die Suchmaschine zeigt genau das,
was Kinder Uber Wale wissen wollen.

Die Ergebnisse sind Ubersichtlich
dargestellt.

Ich méchte durch die Ergebnisse
noch mehr Gber Wale erfahren.

5. Schaut euch die Ergebnisse an. Ihr seht Texte und Bilder.
Gibt es eine Suche nur fur Bilder?

fragFINN Helles Kopfchen Blinde Kuh

6. Sucht euch bei jeder Suchmaschine einen Text Uiber Wale aus.

Lest den ersten Teil.
Ist der Text leicht oder ist er eher schwierig zu lesen? Kreuzt an: X

fragFINN Helles Kopfchen Blinde Kuh

leicht schwierig leicht schwierig leicht schwierig

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Recherche im Internet
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Testet diese Kinder-Suchmaschinen!

7. Beantwortet die folgenden Fragen tiber Wale.
Wie schnell findet ihr die Antwort? Kreuzt an: X

schnell @

3)

Partner:

nur mihsam @

gar nicht @

fragFINN

Helles

Kodpfchen

Blinde
Kuh

©

©

®

©

©

@

©

©

®

Sind Wale Fische oder Saugetiere?

Welche Wale gibt es?

Welches sind die grofiten Wale?

8. Habt ihr eigene Ideen, wie man eine Suchmaschine testen kénnte?

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien

Recherche im Internet
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Kinder-Suchmaschinen haben Vorteile Name:

1. Hier kannst du lesen, welche Vorteile Kinder-Suchmaschinen fiir Kinder haben.
Uberlege, wie wichtig du diese findest.
Kreuze diese Felder so an: X

Vorteile einer Finde ich Finde ich Finde
Kinder-Suchmaschine sehr gut. ich nicht
wichtig. so wichtig.

Kinder-Suchmaschinen zeigen, was Kinder
interessiert.

Kinder kdnnen die Texte gut verstehen.

Kinder-Suchmaschinen haben weniger
Werbung.

Es gibt viele Bilder.

Kinder-Suchmaschinen zeigen keine Seiten,
die Kindern Angst machen.

Kinder-Suchmaschinen beschiitzen Kinder
vor Gefahren.

Kinder-Suchmaschinen zeigen auch Spiele.

Es gibt dort Nachrichten fur Kinder. Da wird
Kindern erklart, was in der Welt passiert.

2. Wie ist deine Meinung zu Kinder-Suchmaschinen?

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Astrid Lindgren im Internet
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Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien



© Finken-Verlag - www.finken.de

Bewertung fur den Film

Film der Gruppe:
Titel:

Bewertet von:

Konntest du dem Inhalt des Videos folgen?

©O

D)

Hatte der Film die richtige Lange?

©O

@O

Haben sich die Figuren ,flissig* bewegt?

©O

@O

Wurde verstandlich gesprochen und gut
betont?

©O

@O

Wie fandest du die Spezialeffekte
(z.B. eingespielte Musik)?

©O

© 0|6 |6 |6
CRICRICRICRI®
Q0| 0|0 | &

@O

Das hat mir besonders gut gefallen:

Das wirde ich anders machen: -

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien

Zeit der Wikinger
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O Sendung/Film
D Essen/SuRigkeit
D Schulsachen

O

O schnell
D langsam
() hel

D dunkel

O Kinder
D Méadchen
D Junge
O

Werbung untersuchen Name:
Woflr Name Musik Wer Sprache
Wofur wird Wie heifl3t Wie ist Wer Wie wird
geworben? das Produkt? die Musik? spricht? gesprochen?
D Spielzeug D laut D Frau D laut
D Videospiel O leise D Mann O leise

O schnell
D langsam

D kurze

Satze

D Spielzeug

D Videospiel

(L) sendung/Film
D Essen/SuRigkeit
D Schulsachen

O

O laut

D leise
() schnell
D langsam
() hell

O dunkel

D Frau

O Mann
D Kinder
D Méadchen
D Junge
@)

O laut
D leise
() schnell

D langsam

D kurze

Satze

D Spielzeug

D Videospiel

D Sendung/Film
O Essen/SuRigkeit
D Schulsachen

O

D laut

D leise
() schnell
O langsam
() hell

D dunkel

D Frau

D Mann
D Kinder
D Madchen
D Junge
O

D laut
D leise
() schnell

O langsam

D kurze

Satze

D Spielzeug

() Videospiel

(") sendung/Film
D Essen/SuRigkeit
D Schulsachen

O

D laut

D leise
O schnell
D langsam
() hel

D dunkel

D Frau

D Mann
D Kinder
O Méadchen
D Junge
O

D laut
D leise
O schnell

D langsam

D Spielzeug

D Videospiel

D Sendung/Film
D Essen/SuRigkeit
D Schulsachen

O

O laut

D leise
() schnell
D langsam
() hell

O dunkel

O Frau

O Mann
D Kinder
D Méadchen
D Junge
O

O laut
D leise
() schnell

D langsam

D kurze

Satze

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien

Werbung erfinden
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Checkliste fur ein gutes Quiz Gruppe:

1. Diskutiert mithilfe der Checkliste unten, warum diese Beispiele noch Uberarbeitet werden

sollten.
Kreist Stellen ein, die ihr nicht gut findet.

2. Checkliste:
Uberpriift, ob eure Fragen und Antworten richtig und sinnvoll sind. Kreuzt an: X

Richtige Antworten sind richtig, falsche sind wirklich falsch.

Die Rechtschreibung ist korrekt.

Fachbegriffe wurden richtig verwendet.

Einfache und schwierige Fragen wechseln sich ab.

Richtige Antworten sind nicht einfach zu finden
(z.B. durch mehrere &hnliche Antworten).

Die Aufgaben fragen wichtige Dinge zu unserem Lernthema ab.

Die Bilder oder Videos sind passend ausgewabhlt.

Fur schwierige Aufgaben gibt es mehr Zeit.

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien
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Gewichte kennen
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Ich programmiere
meine eigene Rechengeschichte

Name:

1. Denk dir eine eigene Rechengeschichte aus. Kreuze an: X

Wo soll deine Geschichte spielen?

D im Park

in der Stadt
im Klassenzimmer
am Strand

im Weltall

00000

Welche Gegenstande sollen gezahlt werden?

D Blumen
() Hauser
D Kinder
D Fische
D Sterne

2. Schreibe deine Geschichte auf.

Welche Figuren sollen vorkommen?

O

00000

eine Ente

ein Auto

ein Mensch

ein Seestern

ein Astronaut

3. Programmiere jetzt den Ablauf. Tippe dann auf die grine Flagge.

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien

Sachaufgaben erstellen
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Geometrische Korper in der Umwelt Name:
(Gruppen-Puzzle)

1. Schreibe in die Uberschriften die Namen der sechs geometrischen Korper, die dir deine
Lehrerin oder dein Lehrer nennt.

2. In deiner Umwelt gibt es Gegensténde, in denen du geometrische Korper erkennen kannst.
Schreibe den Namen eines Gegenstandes in eines der Puzzleteile. Oder zeichne ihn.

3. Fulle moglichst viele Puzzleteile aus. Male die Uberschriften und die Puzzleteile,
die zusammengehoren, in derselben Farbe aus.

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Mathematische Kérper
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QR-Codes — Gruppe:
kleine Quadrate mit viel Inhalt

1. Lest diesen Text und markiert wichtige Informationen.
QR-Code - was steckt dahinter?

QR-Codes wurden so benannt, da man schnell an die mit ihnen verknipften Informationen
kommt. QR ist englisch fir ,,Quick Response®, das heil3t Ubersetzt ,,schnelle Antwort*.

Die schwarz-weien Quadrate sind kleine Datenspeicher, die verschlisselte Informationen
enthalten. Da Bilder und Filme viel Speicherplatz benétigen, wird h&ufig ein Link zu einer
Internetseite verschlisselt. Dort ist dann das Bild oder der Film zu finden.

QR-Codes scannen

Die Informationen kdnnen wieder entschlisselt
werden. lhr kbnnt nach dem Scannen sehen,
was sich im QR-Code ,,versteckt” hat.

Nach dem Scannen 6ffnet sich auf dem iPad
oben ein Fenster.

 Website-QR-Code: Tippt auf die Mitteilung.
Automatisch wird eine hinterlegte Seite geotffnet.

e Text-QR-Code: Zieht die Mitteilung nach unten.
Dann seht ihr den Text.

2. Scannt diese Codes.
Schreibt auf, welche Medien sich in dem Code ,,versteckt” haben.

3. Uberlegt: Warum kénnten QR-Codes auch gefahrlich sein?

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Tiere im Winter

knicken
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Bericht von der Burg — Drehbuch

Filmteam:
Filmtitel:

Unsere Idee fir einen Hintergrund:

Bericht

Wenn ihr mehrere Szenen einteilt, trennt sie mit einem Strich ab.

Handlung: Was ist zu sehen? Text: Was ist zu hdéren? Was wird gesprochen?

Vorlage aus: 1631 - Digitale Medien Mittelalterliche Burgen



	1631-0001: Mögliche Funktionen von Medien
	1631-0002: 
sich informieren
	1631-0003: 
Spaß haben
	1631-0004: sich mit anderen 
austauschen
	1631-0005: 
keine Langeweile haben
	Name_14: 
	1631-0010: Mein liebstes Medium
	1631-0011: 1. Was ist dein liebstes Medium?
Schneide unten die passende Karte aus und klebe sie hier auf.
Oder male und schreibe selbst.
	1631-0012: 2. Warum hast du dich dafür entschieden?





3. Was gefällt dir daran am besten?





4. Erzähle, was du genau damit machst.





5. Suche dir einen Partner oder eine Partnerin.
Lest euch gegenseitig vor, was ihr geschrieben habt.
	1631-0013: Computer
	1631-0014: Bücher
	1631-0015: Fernseher
	1631-0016: Spielkonsole
	1631-0017: Handy
	1631-0018: CD-Player / Radio
	1631-0019: Zeitschriften
	1631-0020: Telefon
	Name_33: 
	1631-0030: Das peinliche Foto im Internet
	1631-0031: Lisa trifft Katrin und Amina. 
„Zeig uns doch mal deine große Narbe am Bein“, 
sprudelt es aus Katrin heraus. 

Lisa wundert sich: 
„Woher weißt du, dass ich am Bein eine Narbe habe?“ 
„Tja, das habe ich auf einem Foto im Internet gesehen“, 
sagt Katrin triumphierend. 
„Welches Foto denn? ... Ach, lasst mich in Ruhe“, 
ruft Lisa und rennt weg. 

Im Unterricht flüstern und kichern Katrin und Amina miteinander 
und schauen zu Lisa. Machen sie sich etwa über sie lustig?
	1631-0032: Nach der Schule erzählt Lisa ihrer Mutter, was sie erlebt hat. 
„Ich glaube, ich weiß, welches Foto die beiden gesehen haben“, überlegt ihre Mutter. 
Sie findet das Bild auf der Seite des Karneval-Vereins. 

„Da bin ich ja noch klein“, staunt Lisa, „und das Kostüm ist voll peinlich.“ 
Soll ich dem Verein schreiben, dass sie das Bild löschen sollen?“, fragt Lisas Mutter. 

„Nö“, Lisa schüttelt den Kopf, „mir doch egal, was die beiden blöden Kühe sagen.“

Später denkt Lisa nach. Was Katrin und Amina meinen, ist ihr wirklich egal. Nicht aber, 
was Anna oder Tarik denken. Früher fand sie ein Superwoman-Kostüm gut. Heute nicht 
mehr. Außerdem sehen alle diese große Narbe am Bein. Sie möchte nicht jedem 
erzählen, wie es zu dieser Narbe gekommen ist.
	1631-0033: 1. Würdest du an Lisas Stelle das Bild löschen lassen? Begründe.




2. Würde es dich stören, wenn Fremde Fotos von dir im Internet sehen könnten? 

Kreuze an: X     Ja O     Nein O




3. Was sollte deiner Meinung nach auf Fotos von dir selbst im Internet nicht zu sehen sein?




4. Was dürfen nur enge Freunde von dir wissen?
	Name_34: 
	1631-0040: Checkliste: meine Fotos im Internet
	1631-0041: Lies diesen Infotext.

Fotos im Internet können von jedem gesehen werden. Manchmal ist einem ein 
Foto später peinlich. Dann ist es schwierig, das Foto wieder vollständig zu löschen. 
Du solltest also gut überlegen, welche Fotos von dir ins Netz gestellt werden dürfen. 
Auch Fotos, die du mit Freunden oder der Familie teilst, können weitergeleitet und 
für alle sichtbar werden. 

Übrigens darf dich niemand ohne Erlaubnis fotografieren. Das nennt man 
das „Recht am eigenen Bild.“ Genauso darfst auch du niemanden ungefragt 
fotografieren und dieses Foto ohne Erlaubnis verschicken oder ins Netz stellen. 
In der Schule oder in Vereinen zum Beispiel werden oft Fotos von Aufführungen 
oder Festen gemacht und ins Internet gestellt. Die Schule und Vereine fragen 
aber immer vorher um Erlaubnis, ob man damit einverstanden ist, auf solchen 
Fotos abgebildet zu sein.
	1631-0042: Wenn andere Fotos von dir im Internet veröffentlichen wollen: 
Welche Fotos würdest du erlauben – und welche nicht?

1. Besprich dich mit einem Partner oder einer Partnerin zu den Punkten unten.

2. Schreibe dann eine Checkliste in dein Heft.
	1631-0043: Mein Wohnort: Was dürfen Fremde über meinen Wohnort nicht wissen?
	1631-0044: Zum Beispiel: Auf Fotos darf man nicht sehen, in welcher Stadt ich wohne.
	1631-0045: Auf Fotos darf man nicht erkennen,
	1631-0046: Mein Zimmer: Dürfen Fremde wissen, wie mein Zimmer aussieht?
	1631-0047: Zum Beispiel: Auf Fotos darf man mein Zimmer nicht sehen.
	1631-0048: Auf Fotos darf man
	1631-0049: Mein Körper: Was dürfen Fremde von meinem Körper nicht sehen?
	1631-0050: 
	1631-0051: Meine Familie: Was dürfen Fremde über meine Familie nicht wissen?
	1631-0052: 
	1631-0053: Das mag ich: Was ich mag – dürfen das alle wissen?
	1631-0054: 
	1631-0055: Außerdem darf keiner wissen:
	1631-0056: 
	Partner_40: 
	1631-0060: Testet diese Kinder-Suchmaschinen! (1)
	1631-0061: Füllt die Tabelle aus.
Diese Beschreibungen können euch helfen. Ihr könnt aber auch eigene Beschreibungen finden.
	1631-0062: das Suchfeld, sich bewegende Bilder, Bilder, Werbung, Nachrichten für Kinder, Spiele 
schön, langweilig, aufregend, lustig, durcheinander, ordentlich, ruhig, anstrengend
	1631-0063: 1. Schaut euch jede Suchmaschine an. 
Was fällt euch 
als Erstes auf?
	1631-0064: 2. Wie gefällt euch 
die erste Seite?
	1631-0065: 3. Gibt es auf der 
Seite Werbung?
	Partner_41: 
	1631-0070: Testet diese Kinder-Suchmaschinen! (2)
	1631-0071: 4. Gebt in jede Suchmaschine das Wort Wal in das Suchfeld ein. 
Wie beurteilt ihr die Ergebnisse ? Kreuzt an: X
	1631-0073: fragFINN
	1631-0074: Helles 
Köpfchen
	1631-0075: Blinde 
Kuh
	1631-0076: Die Suchmaschine zeigt genau das, 
was Kinder über Wale wissen wollen.
	1631-0077: Die Ergebnisse sind übersichtlich dargestellt.
	1631-0078: Ich möchte durch die Ergebnisse 
noch mehr über Wale erfahren.
	1631-0079: 5. Schaut euch die Ergebnisse an. Ihr seht Texte und Bilder. 
Gibt es eine Suche nur für Bilder?
	1631-0080: fragFINN
	1631-0081: Helles Köpfchen
	1631-0082: Blinde Kuh
	1631-0083: 6. Sucht euch bei jeder Suchmaschine einen Text über Wale aus. 

Lest den ersten Teil. 
Ist der Text leicht oder ist er eher schwierig zu lesen? Kreuzt an: X
	1631-0084: fragFINN
	1631-0085: Helles Köpfchen
	1631-0086: Blinde Kuh
	1631-0087: leicht
	1631-0088: schwierig
	1631-0089: leicht
	1631-0090: schwierig
	1631-0091: leicht
	1631-0092: schwierig
	Partner_42: 
	1631-0100: Testet diese Kinder-Suchmaschinen! (3)
	1631-0101: 7. Beantwortet die folgenden Fragen über Wale. 
Wie schnell findet ihr die Antwort? Kreuzt an: X
	1631-0103: fragFINN
	1631-0104: Helles 
Köpfchen
	1631-0105: Blinde 
Kuh
	1631-0106: Sind Wale Fische oder Säugetiere?
	1631-0107: Welche Wale gibt es?
	1631-0108: Welches sind die größten Wale?
	1631-0109: 8. Habt ihr eigene Ideen, wie man eine Suchmaschine testen könnte?
	1631-0110: Euer Gesamturteil
	1631-0111: Welche Kinder-Suchmaschine findet ihr am besten?



Warum habt ihr euch für diese Suchmaschine entschieden?
	Name_56: 
	1631-0120: Kinder-Suchmaschinen haben Vorteile
	1631-0121: 1. Hier kannst du lesen, welche Vorteile Kinder-Suchmaschinen für Kinder haben. 
Überlege, wie wichtig du diese findest. 
Kreuze diese Felder so an: X
	1631-0122: Vorteile einer 
Kinder-Suchmaschine
	1631-0123: Finde ich 
sehr 
wichtig.
	1631-0124: Finde ich 
gut.
	1631-0125: Finde 
ich nicht 
so wichtig.
	1631-0126: Kinder-Suchmaschinen zeigen, was Kinder 
interessiert.
	1631-0127: Kinder können die Texte gut verstehen.
	1631-0128: Kinder-Suchmaschinen haben weniger 
Werbung.
	1631-0129: Es gibt viele Bilder.
	1631-0130: Kinder-Suchmaschinen zeigen keine Seiten, 
die Kindern Angst machen.
	1631-0131: Kinder-Suchmaschinen beschützen Kinder 
vor Gefahren.
	1631-0132: Kinder-Suchmaschinen zeigen auch Spiele.
	1631-0133: Es gibt dort Nachrichten für Kinder. Da wird 
Kindern erklärt, was in der Welt passiert.
	1631-0134: 2. Wie ist deine Meinung zu Kinder-Suchmaschinen?
	1631-0140: Drehbuch-Vorlage für einen Film
	1631-0141: Titel des Films:                                                                                     Filmteam: 
	1631-0142: Szene Nummer           : Was sieht man?
	1631-0143: Handlung: Was passiert? Wer macht was?







Text / Musik: Wer spricht? Was hört man?
	1631-0144: Szene Nummer           : Was sieht man?
	1631-0145: Handlung: Was passiert? Wer macht was?







Text / Musik: Wer spricht? Was hört man?
	1631-0150: Bewertung für den Film
	1631-0151: Film der Gruppe:

Titel:

Bewertet von:
	1631-0152: Konntest du dem Inhalt des Videos folgen?
	1631-0153: Hatte der Film die richtige Länge?
	1631-0154: Haben sich die Figuren „flüssig“ bewegt?
	1631-0155: Wurde verständlich gesprochen und gut 
betont?
	1631-0156: Wie fandest du die Spezialeffekte 
(z. B. eingespielte Musik)?
	1631-0157: Das hat mir besonders gut gefallen:
	1631-0158: Das würde ich anders machen:
	Name_81: 
	1631-0170: Werbung untersuchen
	1631-0171: Wofür
	1631-0172: Wofür wird 
geworben?
	1631-0173: Name
	1631-0174: Wie heißt 
das Produkt?
	1631-0175: Musik
	1631-0176: Wie ist 
die Musik?
	1631-0177: Wer
	1631-0178: Wer 
spricht?
	1631-0179: Sprache
	1631-0180: Wie wird 
gesprochen?
	1631-0181: Spielzeug
	1631-0182: Videospiel
	1631-0183: Sendung / Film
	1631-0184: Essen / Süßigkeit
	1631-0185: Schulsachen
	1631-0186: 
	1631-0187: Spielzeug
	1631-0188: Videospiel
	1631-0189: Sendung / Film
	1631-0190: Essen / Süßigkeit
	1631-0191: Schulsachen
	1631-0192: 
	1631-0193: Spielzeug
	1631-0194: Videospiel
	1631-0195: Sendung / Film
	1631-0196: Essen / Süßigkeit
	1631-0197: Schulsachen
	1631-0198: 
	1631-0199: Spielzeug
	1631-0200: Videospiel
	1631-0201: Sendung / Film
	1631-0202: Essen / Süßigkeit
	1631-0203: Schulsachen
	1631-0204: 
	1631-0205: Spielzeug
	1631-0206: Videospiel
	1631-0207: Sendung / Film
	1631-0208: Essen / Süßigkeit
	1631-0209: Schulsachen
	1631-0210: 
	1631-0211: laut
	1631-0212: leise
	1631-0213: schnell
	1631-0214: langsam
	1631-0215: hell
	1631-0216: dunkel
	1631-0217: laut
	1631-0218: leise
	1631-0219: schnell
	1631-0220: langsam
	1631-0221: hell
	1631-0222: dunkel
	1631-0223: laut
	1631-0224: leise
	1631-0225: schnell
	1631-0226: langsam
	1631-0227: hell
	1631-0228: dunkel
	1631-0229: laut
	1631-0230: leise
	1631-0231: schnell
	1631-0232: langsam
	1631-0233: hell
	1631-0234: dunkel
	1631-0235: laut
	1631-0236: leise
	1631-0237: schnell
	1631-0238: langsam
	1631-0239: hell
	1631-0240: dunkel
	1631-0241: Frau
	1631-0242: Mann
	1631-0243: Kinder
	1631-0244: Mädchen
	1631-0245: Junge
	1631-0246: 
	1631-0247: Frau
	1631-0248: Mann
	1631-0249: Kinder
	1631-0250: Mädchen
	1631-0251: Junge
	1631-0252: 
	1631-0253: Frau
	1631-0254: Mann
	1631-0255: Kinder
	1631-0256: Mädchen
	1631-0257: Junge
	1631-0258: 
	1631-0259: Frau
	1631-0260: Mann
	1631-0261: Kinder
	1631-0262: Mädchen
	1631-0263: Junge
	1631-0264: 
	1631-0265: Frau
	1631-0266: Mann
	1631-0267: Kinder
	1631-0268: Mädchen
	1631-0269: Junge
	1631-0270: 
	1631-0271: laut
	1631-0272: leise
	1631-0273: schnell
	1631-0274: langsam
	1631-0275: kurze Sätze
	1631-0277: laut
	1631-0278: leise
	1631-0279: schnell
	1631-0280: langsam
	1631-0281: kurze Sätze
	1631-0283: laut
	1631-0284: leise
	1631-0285: schnell
	1631-0286: langsam
	1631-0287: kurze Sätze
	1631-0289: laut
	1631-0290: leise
	1631-0291: schnell
	1631-0292: langsam
	1631-0293: kurze Sätze
	1631-0295: laut
	1631-0296: leise
	1631-0297: schnell
	1631-0298: langsam
	1631-0299: kurze Sätze
	Gruppe_115: 
	1631-0310: Checkliste für ein gutes Quiz
	1631-0311: 1. Diskutiert mithilfe der Checkliste unten, warum diese Beispiele noch überarbeitet werden sollten.
Kreist Stellen ein, die ihr nicht gut findet.
	1631-0312: 2. Checkliste: 
Überprüft, ob eure Fragen und Antworten richtig und sinnvoll sind. Kreuzt an: X
	1631-0313: Richtige Antworten sind richtig, falsche sind wirklich falsch.
	1631-0314: Die Rechtschreibung ist korrekt.
	1631-0315: Fachbegriffe wurden richtig verwendet.
	1631-0316: Einfache und schwierige Fragen wechseln sich ab.
	1631-0317: Richtige Antworten sind nicht einfach zu finden 
(z. B. durch mehrere ähnliche Antworten).
	1631-0318: Die Aufgaben fragen wichtige Dinge zu unserem Lernthema ab.
	1631-0319: Die Bilder oder Videos sind passend ausgewählt.
	1631-0320: Für schwierige Aufgaben gibt es mehr Zeit.
	Name_126: 
	1631-0330: Ich programmiere 
meine eigene Rechengeschichte
	1631-0331: 1. Denk dir eine eigene Rechengeschichte aus. Kreuze an: X
	1631-0332: Wo soll deine Geschichte spielen?
	1631-0333: im Park
	1631-0334: in der Stadt
	1631-0335: im Klassenzimmer
	1631-0336: am Strand
	1631-0337: im Weltall
	1631-0338: 
	1631-0339: Welche Figuren sollen vorkommen?
	1631-0340: eine Ente
	1631-0341: ein Auto
	1631-0342: ein Mensch
	1631-0343: ein Seestern
	1631-0344: ein Astronaut
	1631-0345: 
	1631-0346: Welche Gegenstände sollen gezählt werden?
	1631-0347: Blumen
	1631-0348: Häuser
	1631-0349: Kinder
	1631-0350: Fische
	1631-0351: Sterne
	1631-0352: 2. Schreibe deine Geschichte auf.




















3. Programmiere jetzt den Ablauf. Tippe dann auf die grüne Flagge.
	Name_135: 
	1631-0360: Geometrische Körper in der Umwelt 
(Gruppen-Puzzle)
	1631-0361: 1. Schreibe in die Überschriften die Namen der sechs geometrischen Körper, die dir deine Lehrerin oder dein Lehrer nennt.

2. In deiner Umwelt gibt es Gegenstände, in denen du geometrische Körper erkennen kannst. Schreibe den Namen eines Gegenstandes in eines der Puzzleteile. Oder zeichne ihn.

3. Fülle möglichst viele Puzzleteile aus. Male die Überschriften und die Puzzleteile, 
die zusammengehören, in derselben Farbe aus.
	Gruppe_159: 
	1631-0370: QR-Codes – 
kleine Quadrate mit viel Inhalt
	1631-0371: 1. Lest diesen Text und markiert wichtige Informationen.

QR-Code – was steckt dahinter?

QR-Codes wurden so benannt, da man schnell an die mit ihnen verknüpften Informationen 
kommt. QR ist englisch für „Quick Response“, das heißt übersetzt „schnelle Antwort“. 

Die schwarz-weißen Quadrate sind kleine Datenspeicher, die verschlüsselte Informationen 
enthalten. Da Bilder und Filme viel Speicherplatz benötigen, wird häufig ein Link zu einer 
Internetseite verschlüsselt. Dort ist dann das Bild oder der Film zu finden. 


QR-Codes scannen

Die Informationen können wieder entschlüsselt 
werden. Ihr könnt nach dem Scannen sehen, 
was sich im QR-Code „versteckt“ hat. 

Nach dem Scannen öffnet sich auf dem iPad 
oben ein Fenster.

• �Website-QR-Code: Tippt auf die Mitteilung. 
Automatisch wird eine hinterlegte Seite geöffnet.

• �Text-QR-Code: Zieht die Mitteilung nach unten. 
Dann seht ihr den Text.
	1631-0372: 2. Scannt diese Codes. 
 Schreibt auf, welche Medien sich in dem Code „versteckt“ haben.
	1631-0373: 3. Überlegt: Warum könnten QR-Codes auch gefährlich sein?
	1631-0380: Bericht von der Burg – Drehbuch
	1631-0381: Filmteam: 

Filmtitel: 

Unsere Idee für einen Hintergrund: 


Bericht 

Wenn ihr mehrere Szenen einteilt, trennt sie mit einem Strich ab.
	1631-0382: Handlung: Was ist zu sehen?
	1631-0383: Text: Was ist zu hören? Was wird gesprochen?
	1631-00722: ja  
	1631-00723: mittel  
	1631-00724: nein  
	1631-01022: schnell
	1631-01023: nur mühsam
	1631-01024: gar nicht


